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Projekt współfinansowany przez Unię Europejską ze środków Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego 
w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Województwa Opolskiego na lata 2007-2013

„Inwestujemy w Twoją przyszłość”
Nazwa projektu: W Opolu wszystko gra

Nr umowy: RPOP.01.04.02-16-006/13-00

Załącznik do Zapytania ofertowego
Scenariusz gry miejskiej „W Opolu wszystko gra” zakłada dotarcie uczestników gry do 10 wymienionych poniżej stacji, planowane zapotrzebowanie materiałowe podane zostało przy poszczególnych stacjach.
STACJA 1: SKWER ARTYSTÓW NA WZGÓRZU UNIWERSYTECKIM
Na pierwszej stacji uczestnicy mają za zadanie uzupełnić teksty piosenek (Osieckiej, Niemena, Grechuty, Kofty oraz Starszych Panów, właściwymi słowami oraz dopasować tekst do odpowiedniego twórcy/wykonawcy. 

Zapotrzebowanie materiałowe: czarno-biały wydruk w ilości 1600 stron (800 kartek – wydruk dwustronny) , format A4 (wersja oryginału dostarczona zostanie przez Zamawiającego)
STACJA 2: ALEJA GWIAZD POLSKIEJ PIOSENKI
Przy każdej z gwiazd znajduje się pytanie odnoszące się do danego artysty – „Gwiazdy” (do pytania podane są 3 odpowiedzi, z których jedna jest poprawna).

Zapotrzebowanie materiałowe: czarno-biały wydruk w ilości 800 sztuk , format A4 (wersja oryginału dostarczona zostanie przez Zamawiającego).
STACJA 3: KIOSK MULTIMEDIALNY
Uczestnicy losują piosenkę, którą muszą zaśpiewać oraz powiedzieć jej tytuł i nazwisko piosenkarza,  z którego repertuaru pochodzi. 

Zapotrzebowanie materiałowe: materiały potrzebne do realizacji zadania dostarczone zostaną przez Zamawiającego.
STACJA 4: ZOSTAŃ GWIAZDĄ FESTIWALU
Uczestnicy gry stylizują się na „Gwiazdę festiwalu”.

Zapotrzebowanie materiałowe: aparat fotograficzny, garderoba w różnych rozmiarach dla uczestników gry, którzy będą stylizowani na „Gwiazdę festiwalu”:  5 sukien,  5 kostiumów dla panów, 4 peruki oraz materiały niezbędne do wykonywania makijażu.
STACJA 5: GRAJĄCA FONTANNA
Zadanie polega na zapisaniu w odpowiedniej kolejności tytułów piosenek granych podczas pokazu.

Zapotrzebowanie materiałowe: 2 ryzy białego papieru format A4.
STACJA 6: PASAŻ GRYGOLUNASA I ŚWIĘCICKIEGO

Ścieżka czasu. Uczestnicy gry układają chronologicznie  zdjęcia amfiteatru. 

Zapotrzebowanie materiałowe: 25 zdjęć w formacie A5 w kolorze (zdjęcia w wersji elektronicznej dostarczone zostaną przez Zamawiającego).
STACJA 7: POMNIK MUSIOŁA

Uczestnicy układają puzzle na czas. 

Zapotrzebowanie materiałowe: 2 stopery oraz 5 zestawów fotopuzzli w rozmiarze A3 (ilość elementów ok. 30), zdjęcia dostarczone zostaną przez Zamawiającego.
STACJA 8: ULICA MUSIOŁA
Uczestnicy na mapie odnajdują ulice: Czesława Niemena, Anny Jantar i Marka Grechuty.
Zapotrzebowanie materiałowe: mapa Opola w formacie B0 (1414 mm x 1000 mm) – wersja elektroniczna mapy dostarczona zostanie Wykonawcy przez Zamawiającego.
STACJA 9: RESTAURACJA FESTIWALOWA (umiejscowienie stacji może ulec zmianie)
Zadanie polega na wysłuchaniu i zanuceniu melodii przeboju festiwalowego przez jednego uczestnika gry i rozpoznaniu tytułu piosenki przez jego partnera w grze.

Zapotrzebowanie materiałowe: 2 odtwarzacze płyt CD wraz 2 zestawami słuchawkowymi, płyty z „Przebojami festiwalowymi” – łącznie 100 utworów gwiazd Festiwalu Opolskiego.

STACJA 10: HOTEL FESTIWAL (umiejscowienie stacji może ulec zmianie)
Zadanie dotyczące Ambasadorów Polskiej Piosenki (zadanie polega na dopasowaniu cieni postaci do nazwisk Ambasadorów).
Zapotrzebowanie materiałowe: czarno-biały wydruk w ilości 6 sztuk , format A3. (materiał do wydruku dostarczony zostanie przez Zamawiającego) oraz tablica, na której zostaną zawieszone kartki.
